
 

1Una una cuenta smurf en iRacing es un perfil alterno de un piloto con experiencia, y aunque puede usarse para fines “inocentes”, 
suele considerarse una práctica poco ética. 

 

 

Reglamento 2.4 horas de Le Mans 

Fecha del Evento: sábado 27 de septiembre 

Hora: 7 pm (GMT -5 ) 

Plataforma: iRacing 

Organizadores: Automóvil Touring Club del Perú y FEPAD (Federación Peruana de 

Automovilismo) 

 

1. Inscripción: 

Costo de inscripción por equipo 

 

INSCRIPCION ANTICIPADA (Hasta el 13 de septiembre) 

 

Equipos Peruanos: S/30.00 x equipo 

Equipos Extranjeros : USD 10.00  x equipo 

Equipos Mixtos: USD 10.00 x equipo 

 

INSCRIPCION NORMAL (Desde el 13 de septiembre) 

 

Equipos Peruanos: S/45.00 x equipo 

Equipos Extranjeros: USD 15.00 x equipo 

Equipos Mixtos:  USD 15.00 x equipo 

 

Número máximo de participantes: 60 equipos 

 

Cierres de Inscripciones:  miércoles 24 de septiembre o completando cupos (60). 

 

Inscripciones: Link Perú Series 

 

2. Categoría Auto 

Serán 4 categorias GT3 AM, GT3 PRO, GTP AM, GT3 PRO 

Cada categoría debe tener mínimo 5 autos de GT3 O GTP. En caso se inscriba menos de 5 autos 

por categoría se unificarán en una sola 

Autos de la Categoría GT3 AM y PRO 

 BMW M4 GT3 Evo 

 Porsche 911 GT3 R (992) 

 Lamborghini Huracán GT3 EVO 
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 Ferrari 296 GT3 

 Audi R8 LMS EVO II GT3 

 Chevrolet Corvette  Z06 GT3.R 

 Ford Mustang GT3 

 McLaren 720S GT3 EVO 

 Acura NSX GT3 EVO 22 

 Mercedes AMG GT3 2020 

 Aston Martin Vantage EVO GT3 

Autos de la Categoría GTP AM y PRO 

 BMW M Hybrid V8 

 Cadillac V-Series.R GTP 

 Acura ARX-06 GTP 

 Porsche 963 GTP 

 Ferrari  

 

3. Equipos 

Los equipos deben ser de mínimo de 2 pilotos y máximo 3 pilotos por equipo. 

Para la categoría AM el promedio del equipo no puede superar los 2500 de IR en promedio. Y para 

la categoría PRO el equipo no puede superar los 4000 de IR en promedio. 

La organización podrá evaluar casos excepcionales de considerarlo conveniente en caso algún 

equipo exceda los límites de IR por categoría.  Así también están prohibidas las cuentas “smurf”, si 

la organización considera que un piloto está corriendo con cuenta “smurf” pueden anularse su 

inscripción. 

No está permitido correr con más de una cuenta. Una persona real que participe con dos cuentas 

será descalificada, así como también los equipos donde es parte. 

El número mínimo de vueltas para cada piloto: 

Equipos de 2 pilotos: Mínimo 35% de las vueltas totales. 

Equipo de 3 pilotos: Mínimo 25% de las vueltas totales.   

Los equipos no podrán comunicarse entre sí o con el resto de participantes por el “voice chat” de 

iracing. Para ello deberán usar el canal en Discord asignado en el servidor de Perú Series  

4. Practicas Oficiales:  

Se habilitarán practicas oficiales desde el sábado 20 de septiembre hasta el día anterior a la carrera 

4 horas durante toda la semana previa a la carrera desde las 7 de la noche a 11 de la noche hora 

GMT -5.  
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Cronograma de Practicas 

Dia 

Hora 
Inicio 

(GMT-5) 

Hora Fin 
(GMT-5) 

Servidor 

sábado, 20 de Setiembre de 2025 19:00:00 23:00:00  
domingo, 21 de Setiembre de 2025 19:00:00 23:00:00 

 

lunes, 22 de Setiembre de 2025 19:00:00 23:00:00 
 

martes, 23 de Setiembre de 2025 19:00:00 23:00:00 
 

miércoles, 24 de Setiembre de 2025 19:00:00 23:00:00 
 

jueves, 25 de Setiembre de 2025 19:00:00 23:00:00 
 

viernes, 26 de Setiembre de 2025 19:00:00 23:00:00 
 

 

5. Sistema de Clasificación: 

La clasificación será el mismo día del evento y constará de 15 min o 2 vueltas. Los autos saldrán a 

clasificar “alone”.  

6. Formato de Carrera: 

Día: 27 de septiembre de 2025 

Evento Hora Inicio Duración 

Práctica 5:00 pm (GMT-5) 120 minutos 

Clasificación 7:00 pm (GMT-5) 15 minutos/2 vueltas 

Carrera 7:17 pm (GMT-5) 2 horas 24 minutos 

 

 

7. Reglas de la Carrera: 

 

 

 Auto de seguridad: La organización podrá sacar, por una única vez, el Safety Car si se 

produce un accidente en la partida de la carrera que involucre un número importante de 

autos.  

 Setup:  Cerrado. Se dará el setup definitivo para cada auto y categoría el 15 de septiembre.  

 Partida: lanzada 

 Fast Repair: 1.  

 Hora de inicio del server: 6:00 pm hora Perú (GMT -5 )  (para todas las carreras) 
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 Time of day: Por definir 

 Weather Mode: Forecasted Weather (realistic) No Rain 

 Qualifying Conduct Scrutiny: Moderate 

 Not driving aids allowed  

 Respeto mutuo entre pilotos en pista. 

 Uso de las reglas y banderas de iRacing. 

 NO se permite el uso de ajustes de coche 

 Máximo de 50 incidentes (50x) por carrera, luego será penalizado con un drive through 

cada 10 incidentes (10x) 

 No habrá DQ. 

 

8. Premios:  

 

 Categoría PRO GTP (No pueden superar los 4000 IR en promedio) 

o 1er Puesto: 50.00 IR Dollars x equipo 

o 2do Puesto: 40.00 IR Dollars  x equipo 

o 3er Puesto: 25.00 IR Dollars x equipo 

 

 Categoría AM GTP (Max 2500 IR) 

o 1er Puesto: 50.00 IR Dollars x equipo 

o 2do Puesto: 40.00 IR Dollars x equipo 

o 3er Puesto: 25.00 IR Dollars x equipo 

 

 Categoría PRO GT3 (No pueden superar los 4000 IR en promedio) 

o 1er Puesto: 50.00 IR Dollars x equipo 

o 2do Puesto: 40.00 IR Dollars x equipo 

o 3er Puesto: USD 25.00 IR Dollars x equipo 

 

 Categoría AM GT3 (Max 2500 IR) 

o 1er Puesto: 50.00 IR Dollars x equipo 

o 2do Puesto: 40.00 IR Dollars x equipo 

o 3er Puesto: 25.00 IR Dollars x equipo 

 

 Premio Adicional: 

Se sortearán 20 IRacing Dollars entre los equipos que hayan completado el 85% o + de vueltas del 

ganador de su categoría.   

Ejemplo: Ganador de la categoría GT3 AM completa 30 vueltas, el 85% son 26 vueltas. 

9. Disciplina: 
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Se nombrará un comité de disciplina el cual recibirá las denuncias o actuará de oficio según crea 

conveniente la organización luego de la carrera.  Se revisarán faltas luego de la carrera y a los 3 dias 

se comunicarán los resultados oficiales.  

 

10. Modificaciones al Reglamento: 

Los organizadores se reservan el derecho de realizar cambios al reglamento con aviso previo hasta 

72 horas antes del inicio del campeonato. 

Al participar en el 2.4 horas Le Mans 2025, los pilotos aceptan cumplir con este reglamento. 

¡Buena suerte a todos los pilotos! 🏎️🏁 

 


